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ANEXO

RESOLUGAO N¢ 035, DE 01 DE ABRIL DE 2024

REGULAMENTO GERAL CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR
SERIE A-LEC

CAPITULO |

DA DENOMINAGAO E FINALIDADE

Art. 12- O CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR SERIE A - LEC 2024 sera realizada pela Prefeitura Municipal de
Corumba, por meio da Fundagao de Esportes de Corumba e disputada pelas equipes que a integram, sendo regidas pelas
normas gerais estabelecidas neste Regulamento Geral (RGC), respeitadas as normas do Regulamento Especifico (RGE),
de cada competicdo de acordo com a categoria a ser disputada.

Art. 22 - As equipes reconhecem como instancia definitiva a justica desportiva para dirimir conflitos entre si e entre elas e a
FUNEC, estando ciente que, ao se valer de decisdes estranhas a justica desportiva, estardo automaticamente eliminadas
da competicao, independente das demais sangdes que venham a ser determinadas pela Justica Desportiva.

§ Unico - As equipes por ventura que de alguma forma publicar ou divulgar manifestagdes, contra a organizacio, estas
poderao ser enviadas a COMISSAO DE DISCIPLINA, para providéncias.

Art. 32 - A FUNDACAO DE ESPORTES DE CORUMBA em parceria com a Liga de Esportes de Corumba-LEC, detém
todos os direitos relacionados a competicao e seu departamento técnico é o responsavel pela organizacéo, realizagao e
elaboragao do regulamento, assim como da tabela do campeonato com datas, horarios e locais da realizacdo, devidamente
aprovado em Assembleia Geral pelo Conselho Arbitral da competigao.

§ Unico - As custas de todas as categorias, como :adequagcéo do local do campo ( poda da grama, marcagéo do campo,
colocagao de rede, uma bola em condigao de jogo, premiacao pecunidria e troféus e medalhas, pagamento da taxa de
arbitragem.

Art. 4° - O CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR SERIE A - LEC 2024 tem como finalidade promover o intercambio
entre as equipes de diversas regides da cidade, por meio do futebol, de varias categorias, proporcionando
entretenimento e integracdo esportiva entre os participantes.

CAPITULO Il
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 52 - Este Regulamento Geral de Competi¢cdes (RGC) dispde a respeito dos direitos, obrigagdes e responsabilidades dos
participantes da O CAMPEONATO AMADOR SERIE A - LEC 2024.

Art. 6° - As Competigdes levardo em conta as seguintes diretrizes:

I. As Regras do Jogo de Futebol;

Il. Normas da FIFA, CBF e FFMS;

[ll. Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva - CBJD;

IV. Demais instrumentos previstos na legislagao aplicavel as Competicoes.
V. FUNDACAO DE ESPORTES DE CORUMBA

CAPITULO Il

Das Competicdes, Tabelas e Contagem de Pontos

Art. 7° - Cabera ao Conselho Técnico ( instituido pela FUNDACAO DE ESPORTES DE CORUMBA),, sem prejuizo das
suas atribuigées :

I.  Coordenar as Competicdes e fazer cumprir as normas vigentes ;

[I.  Elaborar e cumprir os regulamentos e tabelas das Competi¢cdes, designando as datas, horarios e locais das partidas,
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promovendo ainda alteragdées quando necessario;

lll.  Homologar ou nao as partidas, no prazo de 72 (setenta e duas) horas de sua realizagao, apds tomar conhecimento das
sumulas e relatérios que as acompanham;

IV. Encaminhar para a Comissao Disciplinat as sumulas e relatérios das partidas que envolvam ocorréncias de sua
competéncia;

V. Fazer cumprir as penalidades administrativas;

Art. 8° - OS REGULAMENTOS GERAL DE COMPETIGAO das Competigdes organizadas pela Fundacéo de Esportes de
Corumba, as tabelas correspondentes, bem como as outras disposigdes , serao publicados no site
sites.google.com/view/fundacao-de-esportes-corumba.

Art. 9° - E vedada a presenca de qualquer dirigente no banco de reservas ou ao redor do campo de jogo, sendo
incompativel seu cadastramento ou participagdo como integrante da comissao técnica, médica ou equipe de apoio.

§ Unico -. O dirigente, quando citado na sumula do jogo, por qualquer disttrbio ao redor do campo, sera passivel de
analise pela COMISSAO DE DISCIPLINA, e quando n&o identificado , a equipe a qual este se posicionado podera
responder junto a referida supracitada.

Art. 10 - Eventuais modificagbes na tabela somente poderéo ocorrer se autorizadas e publicadas pelo CONSELHO
TECNICO, mediante solicitacdo do Clube interessado com pelo menos 10 (dez) dias corridos de antecedéncia, por meio de
oficio motivado dirigido ao Conselho Técnico, acompanhado da autorizagao do seu adversario para o determinado jogo.

CAPITULO IV
DAS INSCRICOES E CONDICAO DE JOGO

Art. 11 As inscrigbes das equipes e dos atletas serao efetivadas com o preenchimento e entrega da ficha de inscricdo que
estara disponivel no site sites.google.com/view/fundacao-de-esportes-corumba.

Art. 12- A ficha de inscricao de Equipe , devera ser devidamente preenchida com todos os dados (EM LETRA DE FORMA
E LEGIVEL) e posteriormente protocolada junto a Fundagao de Esportes de Corumba, situada a Rua 21 de Setembro, 2156
- Bairro N. Sra. De Fatima, das 7h30min as 13h30min.

Art. 13- O nUmero maximo de inscrigao sera de: categoria base: 25(vinte e cinco) atletas ate o final da primeira fase;
categoria feminino: 20( vinte) atletas ate o final da primeira fase; categoria Principal : 25 (vinte e cinco) atletas ate o final da
primeira fase; categoria master : 25 (vinte e cinco) atletas ate o final da primeira fase; e constara do Regulamento
Especifico (RGE).

§ Unico - As inscrigbes de atletas e comissao técnica sera feita de forma remota sendo que constara no Regulemento
especifico o prazo para cada categoria.

Art. 14- E OBRIGATORIA a identificacéo para participacéo do Atleta e da Comissao Técnica nas partidas e se dara através
da apresentacdo antecipada ao 4° arbitro/ Delegado, a Carteira de Identidade (RG), Carteira de Identificagao Profissional,
Passaporte ou Carteira Nacional de Habilitagdo CNH do Atleta, e Comissao Técnica.

§ 12 - Em caso de extravio dos documentos constante no Caput deste artigo, o atleta devera registrar o competente boletim
de ocorréncia e justificar junto a Fundagao de Esportes de Corumba e apresentar uma foto 3x4, esta expedira 24 horas
antes da partida, uma carteira de atleta proviséria para identificagdo nos jogos, até a retirada da segunda via do documento
oficial.

§ 29 - Em caso ao que se refere 0 § 12 ( de extravio dos documentos), 0 mesmo devera providenciar tal documento
temporario,junto a fundagao de esportes ante do seu jogo em questao nao sendo permitido a participacdo do mesmo sem
portar o referido.

§ 2° - Compete ao 42 arbitro/Delegado receber a documentagao dos atletas e Comissao Técnica, a serem entregues pelo
responsavel da equipe e conferir minunciosamente a autenticidade da referida documentagéao, sob pena de néo
observancia incidir em infragdo a ser encaminhada ao 6rgao judicante por qualquer motivo de falsidade ideolégica que
possa ocorrer.

§ 3°- A condigao de saude do Atleta para a sua participagdo na competicao € de estrita responsabilidade da Equipe
Disputante.

§ 4° - As equipes participantes do O CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR SERIE A - LEC 2024, atestam que os
atletas componentes de seus plantéis estdo em perfeitas condicées de saude para participar da competigao e pelo presente
assumem toda a responsabilidade por eventual problema de salde que possa ocorrer.

§ 5° -Durante as partidas poderao ser feitas com trés paralisagdes na partida, além do intervalo de jogo, para a realizagao
de substituicao de atleta.



§ 6° -Poderao ser realizadas 07(sete) alteragdes com trés paralisagées na partida, além do intervalo de jogo.

§ 79 - A Fundagao de Esportes de Corumba ndo se responsabilizara por incidentes ou acidentes ocorridos com atletas ou
dirigentes antes, durante e depois de qualquer jogo ou disputa, cabendo as equipes e entidades participantes, através de
seus representantes legais, as providéncias cabiveis.

Art. 15- A condigdo de jogo para os atletas que disputarao O CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR SERIE A - LEC
2024, somente sera concedida aos atletas regularmente inscritos e publicados no Boletim Informativo Diario - BID/FUNEC
até as 23 horas, 59 (cinquenta e nove) , ate as quartas feiras, inicio do Campeonato ou rodada. As demais inscrigoes
encerrar-se-ao 72 (setenta e duas) horas que antecedam ao inicio da 22 Fase da competicdo, sempre observadas as
normas de registro estabelecido pelo departamento técnico.

Art. 16 - O atleta registrado por uma equipe no O CAMPEONATO DE FUTEBOL AMADOR SERIE A - LEC 2024, nao
podera ser transferido para outra equipe no mesmo campeonato , depois de inscrito, € 0 mesmo so podera ser transferido
desde que :

§ 12 - Que néo tenha participado efetivamente de um jogo;
§ 29 - Que o representante legal de uma equipe cancele a sua inscri¢ao;

§ 32 - Que o mesmo ficard impedido de participagéo ate que os interessados regularize a situagdo do mesmo, respeitando
o inicio do certame, onde se o referido atleta ja estiver participado por uma equipe mesmo que nao tenha entrado em
campo 0 mesmo ndo podera ser inscrito por outra equipe.

§ 4° - O Atleta é considerado registrado apos o registro no sistema e depois de registrado os atletas , devera ser retirado o
relatério de cadastro de atletas inscritos, colher assinatura dos atletas e entregar uma copia junto a Fundagao de Esportes.

§ 52 - Até o encerramento do 12 tempo do jogo , poderdo ser inseridos atletas, inscritos , desde que os mesmos se
apresente ao 4° arbitro/Delegado , com o seu documento oficial em maos.

CAPITULO V
Do Adiamento, Cancelamento, Suspensao e Encerramento Antecipado de Partida

Art. 17 - Constituem motivos para uma partida nao se iniciar ou, apos iniciada, ser declarada suspensa ou encerrada
antecipadamente pelo arbitro:

I.  Falta de garantia ou seguranga para a partida;
II.  Conflitos graves;

lll.  Mau estado do gramado;

IV. Falta de iluminagdo adequada;

V. Motivo extraordinario, nao provocado pelos Clubes, seus dirigentes e torcedores, que represente uma situagao
incompativel com a realizagao ou continuidade da partida.

§ 12 - Uma partida nao iniciada podera ser adiada ou decidida pela JD.

a) Se adiada, sera disputada integralmente em horario estabelecido neste RGE ou pelo DCO.
b) Se decidida pela JD, podera ser realizada ou resolvida por W.O.

§ 29 - Uma partida Paralisada pelo arbitro apés seu inicio podera:

a) Ter seguimento, se cessada a causa da paralisagao;

b) Ser Suspensa;

c) Ser Encerrada Antecipadamente.

§ 32 - O arbitro devera aguardar por, no minimo, 30 (trinta) minutos a solugao dos problemas que deram origem a
Paralisacdo da Partida, e se tal ndo acontecer determinara a sua Suspensao ou Encerramento Antecipado, conforme
previsto no § 4° e § 5° deste artigo.

§ 4° - Caso a partida seja paralisada apds os 30 (trinta) minutos do segundo tempo de jogo (ou dois tergos do tempo total
para partidas com duragao inferior a 90 (noventa) minutos) e ndo possa prosseguir, o arbitro determinara seu Encerramento
Antecipado, mantendo-se o resultado do momento, caso ndo haja infragao a ser analisada pela JD.

§ 5° - Caso a paralisagao ocorra antes dos 30 (trinta) minutos do segundo tempo de jogo (ou dois tergos do tempo total
para partidas com duracgao inferior a 90 (noventa) minutos) e nao possa prosseguir no mesmo dia, o0 arbitro determinara a
Suspenséo da partida; exceto nos casos de auséncia de nimero minimo de atletas para o seu prosseguimento, ocasido em



que sera aplicado o W.O., ou recusa de sua continuidade por uma das equipes, hipétese em que a partida sera decidida
pela JD.

§ 62 - Quando uma partida nao se realizar ou for paralisada pelos motivos previstos no § 2° deste artigo, assim se
procedera, apoés julgamento do processo correspondente pela JD:

a) Se a Nao Realizagao ou Paralisacdo da Partida nas hipoteses deste paragrafo se der por culpa de um dos Clubes ou de
sua torcida, tal Clube sera considerado perdedor por W.O.

b) Os dois Clubes serdo considerados perdedores por W.O. se ambos ou suas torcidas forem responsaveis pela Nao
Realizagao ou Paralisagao da Partida, desconsiderados eventuais gols marcados.

CAPIiTULO VI
DOS HORARIOS DOS JOGOS

Art. 18 - O inicio da Partida devera ocorrer no horario marcado em tabela, ou até 20 minutos além deste horario. Caso
alguma equipe ja tenha entregado os documentos, mas nao se encontre em condi¢des de se iniciar o jogo dentro deste
prazo, a mesma sera considerada perdedora por D.T. (Derrota Técnica), desde que seja comprovada fisicamente a
presenca dos 07 atletas inscritos e em condi¢des de jogo, na mesa do representante do jogo. Caso a equipe nao comprove
a presenca fisica dos atletas sera considerada perdedora por W.O. Entende-se por D.T: ANULAR TODOS OS
RESULTADOS , da equipe que nado se apresentou para o seu jogo.

§ 1° - As equipes deverao adentrar ao campo de jogo, totalmente uniformizadas, até 10 minutos antes da hora marcada
para o inicio da partida.

§ 2° - No caso de ELIMINAGCAO DE TODOS OS SEUS RESULTADOS, SEJA DAS EQUIPES E NAO SE COMPUTAR OS
RESULTADOS INDIVIDUAIS (ATILHARIA), TORNANAR-SE-AO NULOS, assim como as demais partidas terdo os
placares anulados abela, bem como, havera a puni¢do de um (1) ano, para todos os atletas, técnicos e dirigentes, que nao
estiverem presentes e nao foram relacionados em stimula, no jogo em que o WO ocorreu.

§ 3° - Obrigatoriamente, o arbitro de cada partida devera entregar a(s) simula(s) das partidas impreterivelmente ATE o
primeiro dia Util seguinte para a correta analise e parecer do Orgao Judicante.

§ 4° - Caso a equipe ndo se apresentar para o seu jogo dentro do horario e informada pela equipe de arbitragem , a
sumula do jogo serd enviada a COMISSAO DE DISCIPLINA , para apreciacdo e devidas providencias.

CAPITULO VII
DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 19 - A formula de disputa de cada, fases, turnos e participantes serao de responsabilidade da FUNEC/CONSELHO
TECNICO.

§ Unico - A FORMULA DE DISPUTA, bem como todas as fases estao dispostas neste REGULAMENTO GERAL, de
acordo com o numero de participantes .

CAPITULO VI

DO CRITERIO DE PONTUACAO E DESEMPATE

Art. 20 - As fases do campeonato serdo disputadas por pontos assim estabelecidos:
Vitéria - 03 pontos; Empate - 01 ponto; Derrota - 0 ponto.

Art. 21 - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos na fase entre 02 (duas) associagdes (clubes) aplicam-se sucessivamente
0s seguintes critérios de desempate:

a) Confronto Direto;

b) Maior nimero de vitérias;

c) Maior saldo de gols;

d) Maior nimero de gols marcados;
e) Menor nimero de gols sofridos;
f) Sorteio.

§ 12 Ocorrendo igualdade em pontos ganhos na fase entre 02 (duas) ou mais associagdes (clubes) aplicam-se
sucessivamente os seguintes critérios de desempate:



a) Maior Numero de Vitérias

b) Maior saldo de gols;

C) Maior nimero de gols marcados;
d) Menor numero de gols sofridos;
e) Sorteio.

§ 2° - Em caso de empate entre 02 (duas) equipes observar-se-a o Art 21, no caso de 03 (trés) oumais equipes ,observar-
se-a 0 § 1¢, quando novamente ficarem apenas 02 (duas) equipes observar-se-a o artigo 21.

CAPITULO IX
DA ORDEM TECNICA E DISCIPLINAR
Art. 22 - Terda 0 mando de campo das partidas as equipes relacionadas a esquerda a tabela.

Art. 23 - TODOS OS MEMBROS DA COMISSAO TECNICA : 1 TECNICO, 1 AUXILIAR TECNICO , 1 MASSAGISTA,
deverao respeitar 0 espacgo (area técnica), onde é o espaco de atuagcdo dos mesmos.

Paragrafo Unico - Em caso de coincidéncia da cor do uniforme, a associagdo colocada 8 ESQUERDA DA TABELA devera
proceder a troca do mesmo.

Art. 24- Nenhuma partida do campeonato podera ter inicio com menos de 07 (sete) atletas em cada associagao.
Art. 25 - Cada equipe tera direito a 07 (sete) substituicdes dentro das 03 (irés) janelas de substituicdo, exceto o intervalo.
Paragrafo Unico - Os atletas substituidos, no decorrer de uma partida, estardo sujeitos as medidas disciplinares.

Art. 26 - As infragOes disciplinares serao julgadas e processadas na forma estabelecida no CBJD e serdo de
responsabilidade exclusiva da Comissao Disciplinar designada pelo Tribunal de Justica Desportiva-TJD da Fundagao de
Esportes de Corumbad, a ser nomeada pelo Diretor-presidente da Fundagao de Esportes de Corumba.

Art. 27 - A associagao que nao comparecer no campo de jogo para disputar uma partida, impedindo assim, que esta nédo se
realize, perdera o direito de participar do Campeonato em andamento, independentemente de outras sangdes aplicadas
pela Comissao Disciplinar do Tribunal de Justigca Desportiva.

Art. 28 - A associagdo depois de advertida pelo arbitro que se recusar por mais de 10 (dez) minutos a continuar a partida
ainda que permanega em campo sera considerada perdedora.

§ Unico - Se a equipe que se recusou a continuar competindo era na ocasido vencedora, ou se 0 jogo estava empatado, o
escore da partida sera de 1x0 (um a zero) a favor de sua adverséria, mas se era perdedora, sera mantido o resultado que
consta no placar no momento do encerramento da partida.

Art. 29 - Sempre que uma equipe atuando com 07 (sete) jogadores tiver um ou mais atletas contundidos podera o arbitro
conceder um prazo de até 10 (dez) minutos para o seu tratamento ou recuperacgéo.

Paragrafo Unico - Esgotado esse prazo, o arbitro devera proceder ao encerramento da partida na forma deste regulamento.

Art. 30 - Os atletas cumprirdo suspensao automatica apds adverténcia com o terceiro cartdo amarelo ou apds um cartao
vermelho, independentemente da decisao da Justica Desportiva.

Art. 31 - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e posteriormente for expulso de campo com a exibigao
direta de cartao vermelho,

serdo considerados o cartao amarelo e o vermelho e devera cumprir aspenalidades referente aos 03 (trés) cartdes
amarelos ( 01 partida) e o vemelho (01 partida).

Art. 32 - Quando um atleta for advertido com um cartdao amarelo e posteriormente receber o segundo cartdo amarelo, com
exibicdo consequente do cartao vermelho, sera considerado apenas o cartdo vermelho.

§ UNICO - Ao término da 12 fase, apenas os cartées amarelos serdo zerados, exceto para as demais fases do
campeonato, SENDO QUE SE RECEBER NA ULTIMA RODADA DA FASE 32 CARTAO AMARELO OU CARTAO
VERMELHO O MESMO DEVERA CUMPRIR A SUSPENSAO.

Art. 33 - De acordo com o artigo 162 do CBJD, os menores de 16 (dezesseis) anos sao considerados desportivamente
inimputaveis, ficando sujeitos a orientagao de carater pedagdgico, havendo substituicio disciplinar para os atletas,
deduzindo do numero permitido por partida.

Paragrafo Unico - As idades limites para participagdo em cada categoria sera regulada pelo Regulamento Especifico RE.



Art. 34 - E de exclusiva responsabilidade das equipes disputantes da competicdo o controle do nimero de cartdes amarelos
e vermelhos recebidos por seus atletas, para efeito de condigao de jogo em cada partida.

Art. 35 - Em caso de incluir na equipe, ou fazer constar na simula ou documento equivalente, atleta em situagao irregular
para participar de partida, o Departamento Técnico da Competicdo aplicara a perda do nimero maximo de pontos
atribuidos a uma vitéria no regulamento da competicao, independentemente do resultado da partida.

§ 19 - Para os fins deste artigo, ndo serdo computados os pontos eventualmente obtidos pelo infrator.

§ 2° - O resultado da partida serd mantido, mas a entidade infratora ndo serdo computados eventuais critérios de
desempate que lhe beneficiem, constantes do regulamento da competicdo, como, entre outros, o registro da vitdria ou de
pontos marcados.

§ 32 - No caso da infragdo ocorrer apos partida da fase eliminatéria como “mata

-mata”, a equipe infratora sera eliminada e sua adversaria na ocasiao estara classificada para a fase seguinte.
CAPITULO X

DO ADIAMENTO E SUSPENSAO DE PARTIDA

Art. 36 - Cinco horas antes do horario agendado para o inicio da partida, o Coordenador do Polo, o arbitro, com o seguinte
protocolo:

a. ratificar os uniformes previamente agendados;

b. detalhar o protocolo dos horarios de entradas para inicio e reinicio;
c. orientagéo referente aos locais de aquecimento dos atletas;

d. conferéncia da documentacao;

e. questbes de seguranga;

f. outras questdes a serem definidas pontualmente

Art. 37 - Os jogos adiados, interrompidos ou suspensos serdo solucionados levando-se em conta os motivos determinantes,
de acordo com este regulamento ou por decisado da Justica Desportiva.

Art. 38 - O arbitro € a Unica autoridade competente para decidir a partir de 2 (duas) horas antes do horario previsto para o
inicio do jogo, por motivo relevante ou de forga maior, o adiamento, interrupgéo ou suspenséo de uma partida.

Art. 39 - Uma partida sé podera ser interrompida ou suspensa quando houver:

a) Conflitos ou disturbios graves, no campo ou estadio, envolvendo torcedores que atinjam o adiamento da partida;
b) Mau tempo que torne a partida impraticavel ou perigosa;

c) Falta de iluminagédo adequada;

d) Procedimento contrario a disciplina por parte dos componentes das associagoes (clubes) e/ou de sua torcida.

§ Unico - A partida interrompida podera ser suspensa em definitivo, se ndo cessarem apés 30 (trinta) minutos os motivos
que deram causa a interrupgao. Ocorrendo o previsto nas alineas A e E no caput do artigo, o arbitro podera suspender a
partida, mesmo que o chefe de policiamento ofereca as garantias.

Art. 40 - Caso a partida nao tenha sido iniciada, e nao possa ocorrer no dia seguinte por persistirem os motivos que
justificaram o adiamento ou suspensao, cabera ao Diretor Técnico da Competigdo, marcar nova data para a sua
realizagao e dela poderéao participar todos os atletas citados na sumula do jogo suspenso.

Art. 41 - Para as partidas da categoria popular, master e feminino depois de iniciadas e que foram suspensas em definitivo,
pelos motivos constantes do art.39, até o término do 29° (vigésimo nono) minuto do 2° tempo, serdo completadas no dia
seguinte e caso tais motivos persistam em data marcada pelo Diretor Técnico, desde que nenhuma associagao tenha dado
causa a suspensao, dela podendo participar os atletas relacionados na simula da partida suspensa, exceto os que dela
foram expulsos ou que completaram o nimero limite de cartées amarelos ou que tenham sido substituidos.

Art. 42 - As partidas que foram suspensas em definitivo, pelos motivos do art.

29 aos 30 (trinta) minutos ou apds, do 2° tempo, serao consideradas encerradas, prevalecendo o placar, desde que
nenhuma das associagdes (clubes) tenha dado causa ao encerramento.

Art. 43 - Quando uma partida for suspensa pelos motivos previstos nas alineas “a” e “d” do art. 39, assim serd o
procedimento:



a) Se a associagao que tiver dado causa a suspensao era na ocasiao vencedora no placar, esta sera declarada
perdedora, pelo escore de 0x0 (zero a zero);

b) Se era perdedora, o placar do jogo serda mantido em favor da adversaria;

C) Se a partida estiver empatada a associagao que houver dado causa a suspensao sera declarada perdedora pelo
escore de 0x0 (zero a zero).

§ Unico - A partida interrompida podera ser suspensa em definitivo, se ndo cessarem ap6s 30 (trinta) minutos os motivos
que deram causa a interrupgao. Ocorrendo o previsto nas alineas A e E no caput do artigo 36, o arbitro podera suspender a
partida, mesmo que o chefe de policiamento ofereca as garantias.]

Art. 44- As partidas nao iniciadas ou que forem suspensas, até o término do primeiro tempo pelos motivos enunciados no
art. 39, serdo jogadas integralmente, em nova data, se houver cessado a causa que a adiaram ou suspenderem
definitivamente, desde que nenhuma das associagoes (clubes) haja dado causa ao adiamento ou suspensao em definitivo.

CAPITULO Xl
DOS RECURSOS

Art. 45 - Todo e qualquer recurso ou representagao devera ser fundamentado e dirigido oficialmente ao Presidente do TJD
da Fundagao de Esportes de Corumba.

Art. 46 - Os recursos e representagdes deverdo ser apresentados de acordo com as normas e prazos estabelecidos pelo
CBJD.

Art. 47 - Apds o término da competicao, nao serdo apreciados recursos ou representacdes que versem sobre irregularidade
nas inscricoes de atletas.

Art. 48 - As citagbes, intimacoes, notificagdes, ou qualquer outra forma de comunicag¢ao de ato praticado ou a ser praticado
pela Justica Desportiva sera efetuada por meio da afixagao do edital correspondente no quadro de avisos préprio existente
na sede da Fundacao de Esportes de Corumba ou por sitio eletrdnico a ser informado pela Comissao Organizadora da
Competicao.

CAPITULO Xl
DA PREMIAGAO
Art. 49 - A premiacdo da O CAMPEONATO AMADOR SERIE A - LEC 2024, constara da seguinte:.

§ Unico - Troféus/Medalhas e PREMIAGAO EM DINHEIRO
PREMIACAO

TROFEUS E MEDALHAS PREMIAGAO PECUNIARIA

CLASSIFICACAO TROFEUS MEDALHAS \SIA&FI‘EFR'%
MELHOR GOLEIRO 1 1 1.000,00
ARTILHEIRO 1 1 1.000,00
12 COLOCADO 1 25 12.000,00
22 COLOCADO 1 25 8.000,00
32 COLOCADO 1 25 3.000,00
4° COLOCADO 1 25 1.000,00

CAPITULO Xill



DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 50 - Cada equipe devera apresentar para as partidas uma bola oficial a ser utilizada na competicado, SENDO PASSIVO
DE A NAO APRESENTAGAO EM CONDICOES DE JOGO , SERA INFORMADA A COMISSAO DE DISCIPLINA ,
PASSIVO DE PUNIGAO

Art. 51 - Os equipamentos, acessorios e uniformes de uso de cada atleta e das equipes deverao ser fiscalizados,
autorizados e/ou exigidos pelo Arbitro da partida, sendo de responsabilidade de cada equipe o cumprimento de tais
exigéncias.

Art. 52 - A equipe de arbitragem serd escalada por Comissao devidamente constituida, baseada na relagdo nominal dos
arbitros e arbitros assistentes disponiveis para cada rodada, informadas por meio de documento oficial em até 24 (vinte e
quatro) horas antes de cada rodada.

Art. 53 - As equipes, atletas e dirigentes que infringirem o Regulamento Geral quanto a os dispositivos legais constantes na
parte disciplinar ou se ausentarem dos compromissos assumidos previamente constantes nas tabelas da competi¢ao, seréo
julgados e poderao ser suspensas pelo prazo de até 24 (vinte e quatro) meses, podendo ter suas participagoes impedidas
para os Campeonatos Municipais de 2025 e 2026.

Art. 54 - O Arbitro da partida é responsavel pela confecgéo do seu relatério, noticiando fatos ocorridos antes, durante ou
apds o jogo, dentro e fora do campo, em especial as irregularidades as normas deste regulamento, e as providéncias que
eventualmente tenham sido tomadas.

§ 12 - O documento a que se refere o “caput”, que contenha informagao a respeito de fatos relevantes ocorridos durante o
evento esportivo que tenham contrariado o presente regulamento, servira de base para a instauragao de procedimento
administrativo e ou disciplinar no ambito desportivo visando apurar a responsabilidade do agente infrator e eventual
aplicacao de sancgéao.

§ 2° - A entrega do relatério, com ou sem anotacéo, na sede da Fundagao de Esportes de Corumba, devidamente
assinado, devera ser efetuada até o primeiro dia Gtil seguinte a realizagcao do evento.

Art. 55 - Todos os casos omissos no presente regulamento serdo decididos, sem apelagao, pela Comissao Organizadora,
que os resolvera de acordo com as normas da ética esportiva e legislagao vigente especifica para o futebol, conforme
determina a FIFA.

Art. 56 - Este RGC, aprovado em 07 de marco de 2024 , em reunido , tera sua vigéncia homologada , revogadas quaisquer
disposi¢des em contrario.

Corumba, 12 de Abril de 2024.
CONSELHO TECNICO
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